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Si Ze v osnovni 3oli vedel, kaj si Zelis biti po poklicu? Je to
vplivalo na tvojo odlocitev za vpis na srednjo Solo?

Ne, niti priblizno, saj nisem imel izoblikovane toc¢ne zelje. Za srednjo solo sem
si naredil seznam razli¢nih Sol, le o gimnaziji nisem razmisljal. Na seznamu sem
imel racunalnisko, multimedijsko, fotografijo, lesarsko ali pa mehatroniko. Za
medijsko sem se odlodil, ker je vkljuCevala najvec vsega, kar mi je bilo zanimivo.
Menim, da ti ta smer omogoca, da ne ostanes ujet v zgolj eni moznosti za
nadaljevanje izobrazevalne poti, ampak se ti odpre veliko vrat.

Kaj pa Studij?

Za Studij sem si Zelel, da bi pridobil ¢im vec znanja in izkuSenj. Odlocil sem se za zasebno fakulteto, ki pa mi ni
ponudila toliko, kot sem pric¢akoval. Kasneje sem razmisljal, da bi bila boljSa poteza, da bi se vpisal na FERI v Mariboru.
Je pares, da se na tehnicnih podrocjih stvari hitro razvijajo in gre tehnologija naprej, da lahko ucni nacrt postane
zastarel Ze med Studijskim letom. Za podroc¢je multimedije te fakulteta usmeri, pomaga, da
ves kje nadaljevati pot, ostajanje v koraku s ¢asom in razvijanje spretnosti pa je nekaj, za kar moras poskrbeti sam. To

Se posebej velja za 3-D modeliranje, saj je to podrocje v Sloveniji razvito v manjsi meri in je strokovnjakov malo.

Kako si pridobival izkuSnje na podrocju 3-D modeliranja?
Vecinoma z uporabo internetnih vodicev, veliko pa sem tudi sam
raziskoval v programih. 3-D modeliranje je zelo odprto podrocje, kjer
lahko do enakega rezultata prides na vec razli¢nih nacinov. Podjetja, ki
imajo zaposlene ljudi na podrocju 3-D modeliranja, uporabljajo razlicne
nacine, zato je super, da mladi pred zaposlitvijo ¢im vec sami raziskujejo,
da se lahko potem hitro vklopijo v delovni proces v novi ekipi. Ce pa se
vrnem na pridobivanje izkusenj - dandanes obstaja ogromno spletnih
ucilnic, ki za zelo nizko ceno ponujajo ogromno uporabnih informacij in
odskocno desko za razvijanje vescin.

Menis, da bo to podrocje v Sloveniji v prihajajoc€ih letih postajalo vse bolj razvito?

Ja. 3-D je aktualen na dveh podrocjih: prvo je strojni inZeniring, drugo pa simulacije in arhitekturni vidik - torej vizualno
oblikovanje. Predvsem podrocje vizualnega oblikovanja gre s svetlobno hitrostjo naprej, na neki tocki se mu bo
prikljucilo Se 3-D tiskanje. Verjetno ne bomo napredovali tako hitro kot druge drzave, gre pa zagotovo vse v smeri
razvoja na tem podrocju tudi pri nas. Ce hoce narediti 3-D tisk, mora$ razumeti ozadje, tu pa nastopi razumevanje
3-D oblikovanja. Se pa 3-D tudi vedno bolj uporablja v sploSnem graficnem oblikovanju, saj postaja bolj dostopen.
Kadar vidis reklame za produkte na internetu, je vecina narejena v 3-D oblikovanju, to niso vec dejanski predmeti
oziroma fotografije teh.

Katere lastnosti in znanja menis, da potrebuje oseba, ki uspesno opravlja delo na podrocju 3-D
modeliranja?
Razumevanje 3-D prostora, perspektive, znanje tehni¢nega risanja (dodaten bonus) in pa predvsem veliko vztrajnosti.
Stvari moras$ dolgo vaditi, preden ti bo tocno jasno, kako se lotiti oblikovanja. 3-D je prevelika panoga, da bi se odlocili
obvladati vse - vsakic¢ znova se uc¢imo. Vsak je torej lahko 3-D oblikovalec, ampak je v to vlozeno veliko truda in ¢asa. Je
pa pri 3-D modeliranju super, ker takoj vidis rezultat - ko v programu naredis eno spremembo, je to takoj vidno na
izdelku. Vidis, da poc¢nes nekaj oprijemljivega.
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